Kedvenc játékai: Super Mario Bros is Fi 


2és3 
Legjobb eredmény: Befejezte a SMB3- 
at néhaány óra alatt, úgy hogy nem 
ismételt meg egy sem. 
Pontszáma 1.400.150 

Nintendozás, Zongorázás 


Hobby: 
Nagy kívánság: Rengeteg Nintendo- 
játékot szeretne 


Név: Maks Mrzek 

Kor: 7 éves 

Lakhely: Szlovénia 

Kedvenc játékai: Szuper Mario 
Kart, Super Mario Bros 3 
Nagy kívánság: Legyen egy 
SNES gépe a Lost Vikings 
játékkal 


KANIZSAI ÁKOS 


Név: Kanizsai Ákos 

Kor: 13 éves 

Lakhely: Kecskemét 

Milyen gépe van: SNES 
Kedvenc játékai: Super Mario 
World, Mortal Kombat, Street 
Fighter II 

Hobby: Kézilabda, Foci 
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Beno Majal, Silovéniában él, 

12 éves 

Kedvenc játékai: Super Mario 
Bros. 3. 

Hobbijai: Foci, kosárlabda és a 
Game Boy 

Kívánsága: Az összes lehetséges 
NES játékot megkapni 


Név: Klemen Dipovsek 
Kor: 11 éves 


: Szlovénia 
Kedvenc játékai: Super Mario Land 2, 
Teenage Mutant Heroe Turtles, Double 


Dragon 2 

Legjobb eredmény: Végigjátszotta a 
Duck Tales-t, a Super Mario Land 1, 2-t, 
a TMHT-t és a Mickey"s Dangerous 


t. 
Hobby: Biciklizés, Gitárjáték és persze a 
(Game Boy 
kívánság: Szeretne egy SNES-t 


ORDASI ANDRÁS 


Név: Ordasi András 

Kor: 7 éves 

Lakhely: Szeged 

Milyen gépe van: NES 

Kedvenc játékai: Mario 3, Soccer 
WCh., Mario 2, Yoshi"s Cookies 
Hobby: Matematika, 
Társasjátékok 


GERGELY GYŐZŐ 


Neve: Gergely Győző 

Kora: 

Lakhelye: Pilisborosjenő 
Kedvenc játéka: Zelda, Mario 3, 
Castlevania IV. 

Hobby: Nintendozás, utazás 


Név: Balog Szabolcs 

Kor: 12 éves 

Lakhely: Debrecen 

Milyen gépe van: NES 

Kedvenc játékai: Mario Bros. 
(Végigjátszotta!), Mario 2, Mario 
3, Tetris (Legjobb eredménye: 
400 sor) 

Hobby: Tenisz, Ping-pong 


Neve: Németh Ádám 

Kora: 12 éves 

Lakhelye: Szombathely 
Kedvenc Játéka: - 

Hobby: TV, sakk, tenisz, futás 


brit ani Tigbr 
ín an. insiani 


START button 


Helló-halló mindenkinek! 


Hát itt van az ősz megint közelednek a hosszú, 
hideg esték, amiket kitűnően el lehet tölteni egy 
kis játszadozással. Adunk néhány tippet, hogy 
mik is lehetnek a legnépszerűbb programok a 
közeljövőben. Beszámolunk a legújabb véres 
küzdelmekről, amik a naprendszer feletti 
uralomért folynak az utolérhetetlen Mortal 
Kombat 2-ben. Szinte dőlt a játéktermi 
füstgomolyag a képernyőből, amikor kipróbáltuk 
az SNES fantasztikus flipperét, a Super Pinball-t. 
Ki ne szeretné a Csipet Csapat figuráit 


(biztos minden mókus játszótársunk szívét 
megdobogtatják hőseik). Most újabb hihetetlen 
kalandok közé kalauzol el bennünket a 
Rescue Rangers 2. Dagobert bácsi is 
visszatért, és mi más lenne a célja, mint hogy 
a világ leggazdagabb kacsája legyen. Ehez 
azonban meg kell találnia az ősi kincset, amit 
a Duck Tales 2-ben rejtettek el a kegyetlen 
programozók. Segítsetek neki. Persze 
Mauglinak is elkell egy kis segítség, mivel 
egyedül nem talál el az emberek falujáig. 
Akinek még problémái vannak a már meglevő 
játékokkal, egy kis segítséget adunk két 
oldalnyi tipp és trükk formájában. Akiket pedig 
már az újdonságok izgatnak olvassa 
előzetesünket a várható programokról. 


Jó böngészést, kellemes időtöltést kivánunk! 
Sziasztok, helló-halló! 


SUPER NINTENDO 


REVIEWS 
SUPER PINBALL 8 
STAR TREK 10 
CHAOS ENGINE 11 
MAXIMUM CARNAGE " 12 
SECRET OF MANA 14 

SUPER NINTENDO 
TIPPEK 
MORTAL KOMBATII 16 
GAME BOY 

REVIEWS 

SUPER GAME BOY 18 


MORTAL KOMBAT II 20 


NES REVIEWS 
A DZSUNGEL KÓNYVE 22 
RESCUE RANGERS2 24 


DUCK TALES 2 26 
8 

JÁTÉKOS PORTRÉK 2 

TOPLISTA 4 

CLUB INFO 5 

PREVIEWS 28 

GRAFFITI 30 
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0) Super Mario 
Bros..3 

The Smurís 

The Jungle Book 
Super Mario Bros. 2 
Pac Man 

Tiny Toons 2 

Duck Tales 2 


Rescue Rangers 
Chip §- Dale 2 


9 Kirby"s Adventure 
10 Duck Talés 


Ö5.NIVOS VI Ha NS 


€)Wario Land - 


SML 3 


The Smurfs 
Super Mario Land 
The Jungle Book 
Mortal Kombat 2 
Battleship 

Duck Tales 


0 NOW -AWN 


10 Indiana Jones 


Super Mario Land 2 


Donkey Kong (SGB) 


Üdvözlet klubtagok és 
leendő klubtagok! 


Közeleg a karácsony és ti nyilván semmit nem szeretnétek annyira, mint 
egy újabb kazettát (esetleg kettőt). Csak klubtagoknak létrehoztunk egy 
olyan csomagküldő szolgála e Nintendo terméket (gépet, 
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Mindenkinek aki ezzel a játékkal töltötte a fél életét és 


már kitépkedte fele hajzatát. Íme mind a négy nehéz 
pályára a kódok. 


2.TYRNVD 
3.GFDORT 
4.DFGTYO 
5.OANBGT 
6.YRBNCP 
7.DGBFHY 
8.CVROKJ 
9.JSORBS 
10.FKJTYO 
11.XVSPDX 
12.XXXGDS 
13.HXWOPX 
14.KWWXLW 
15.KSOZHO 
16.VNWSOW 
17.FOTYMS 
18.GZSFGM 
19.YZKBLP 
20.PLSTF 
21.JXFCBS 
22.ZSDFFG 
23.TYPOAGH 
24.AZKOXZ 
25——— 


Tricky 


1.LAZDGV 
2.BSFVG 
3.GNRXGX 
4.POAZFCG 
5.TWWYWY 
6.ZASDHO 
7.ATDFSG 
8.ZRLYDR 
9.GSHGSX 
10.ZGNFNZ 
11.CVBXSH 
12.LKJHHG 
13.XCSPCX 
14.DFJJOZ 
15.VGSDTB 
16.HXHSDJ 
17.JCMVWX 
18.VFWZOL 
19.LJDRKB 
20.CGHYOS 
21.PSPHTW 
22.CHTLNX 
23.GFTTYK 
24.KSLXSN 
25.——— 


Taxing 


1.VSDGSJ 
2.HGSFDY 
3.WMOGDF 
4.PRTTMR 
5.RYVCTD 
6.ZWKRBD 
7.FRRWNB 
8.WYPRHD 
9.PDKDJJ 
10.YPPSLO 
11.HWRWXGO 
12.BHYWKL 
13.VWHGXK 
14.XYHGXK 
15.PLWJHL 
16.GKJXCZ 
17.DDBNDL 
18.JFGSJK 
19.NSDFSY 
20.BDRMLN 
21.JSDHSV 
22.OWRTLR 
23.AHOLJS 
24.MRGHFW 
25.WHCXZL 


Mayhem 
1.SJFHGD 
2.HDFTGS 
3.XCSFSD 
4.SHDYWR 
5.KRWGOHJ 
6.PDHJDN 
7.HPBFXX 
8.BZCSDT 
9.MLYZTF 

10.FFDYSF 

11.YYKSGS 
12.GLSHSL 
13.VKLSDH 
14.GTNGOAO 
15.JDFSDY 
16.WRDFVH 
17.KDHGFT 
18.WOADTGD 
19.THRRSH 
20.LJJDJJ 
21.KBCVXM 
22.SSHSJS 
23.LZTRYD 
24.NGXNFM 
25.ZOOGPLM 


MEGA MAN X 


Az életek betöltése 
Amikor a kegyetlen első szint befejeződik, menj az 


Armadillo szintre és fordulj jobbra. Egy denevér lóg le a 


tetőről, üsd le, kapsz egy 1-UP-ot. 


Ha tovább mész balra, akkor találsz újabb denevéreket 
is. Addig ütögesd le őket, amíg kilenc életed nem lesz, 


majd térj vissza az Armadillo pályára. 
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SNES 


Legyőzhetetlenség 


i Várd meg a 


kezdőképernyőt, majd 
tápláld be a következőket: 


"ESÉS REEAE ER RA; LG 


LR, R,L.65.R. 


Ha sikerült, a képernyő 
zöldre fog váltani. 


A 


za sa 


STRIKES BACK 


SOCCER 
mr MED 


Ennél egyszerűen nem lehet SNES 
jobb Game Boy játékot találni. . A labdarugdosó játék most 
Beilleszteni valamelyik puzzle könnyebb lesz a kódokkal. 


darabot könnyebb lesz a level 2 - DCBLRFGNPF 
kódokkal. level 2 - LNRX"49 — level3- TNLPOCGKPJ 
evel 3 - V2259JOX level 4 - MMLPTTGKFJ 


level 4 - -BBHMT$1 
level 5 - "Z1749KV 


) CHOPLIFTER 


RESCUE SURVIVE 
DMG 


Ez egy fantasztikusan level 2 - DSRTLLN 

élvezhető helikopterjáték. level 3 - MRDSTGN 
A kódokkal kicsit talán level 4 - MDCTLVN 
könnyebb lesz játszani. 


level 5 - HELPIOHPPF 
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Ugye mindig kapható vagy egy kis. 
flipperezésre? Super Pinball egy fantasztikus ! 
világba kalauzol el téged, ahol 3 különféle 
pályarendszer áll rendelkezésedre. Húzd] 
hátra a kilőövőkart, majd adj bele minden] 
tőled telhetőt. 


Kincsesházába. 


Üsd le a bal rámpát, 
így bejutsz Blackbeard 


Ahhoz, hogy bejuss, 
kilencszer kell az ajtót 
tökéletesen eltalálnod. nilli. 
Minden találat 1.000.000 onuszho; 


I egyike a legmagasabb 
intű játékoknak. Nem csak a 
tasztikus megjelenítés és 
kíra játéklehetőségek miatt, 
m a tradícionális játék és ] 


Blackbeard 
barlangja minden 
bonuszok forrása. 


az új játéklehetőségek 


G.O.LD, és jön a 
MULTILABDAAA 
AAA!!! 


A két Kickback 
igen magas 
pontot jelenthet. 


Vedd irányítás alá a U.S.S. 
Enterprise-t és fedezd fel 
a galaxis legerősebb 
fegyverét, a legendás 
Derandomizert. Hosszú út 
után a Derandomizer 
visszatért a múltból, ahol a 
jövőt alakította át a 
Galaktikus Föderáció 
számára. De időközben a 
Romulanok és más 
földönkívüli teremtmények 
is belekerültek a képbe 
Neutral Zónából. 


tú) 


T" 
TH 
[13 
so 
co 
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cím STAR TREK: THE NEXT 
GENERATION - FUTURES PAST 

GYÁRTÓ. MICROPROSE 

FAJTA AKCIÓ 

JÁTÉKOS 1 
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Az elsődleges 
útmutatás 

A holografikus rendszerek 
segítségével felkészülhetsz az 
Arbitratoron, mint kapitány 
tanonc. Itt 7 karakter közül 
választhatsz, a speciális 
képességeik alapján. Csapatot is 
összeállíthatsz ezekből az 
emberekből, akik közül némelyik 
úgy néz ki, mintha a sarkuknál 
fogva csokiba mártották volna 
őket. Bármelyikük lehetsz, akár 
Lietenant Parancsnok vagy a 
Tüzértiszt Worf is. 


Földönkívüliek 

A kalandok mindenféle 
elvarázsoltnak tűnő színhelyen, 
űrhajókon és égitesteken 
játszódnak, ahol a perspektivikus 
ábrázolásmód hasonló mint a 
"Chaos Engine"-ben. A hihetetlen 
tájakon ismeretlen földönkívüli 
vegetációkkal, életközöségekkel 
találkozhatsz ebben a 
galaktikus kalandban. Minden 
földönkívülinek megvan a saját 
külső, és belső azonosító jegye. 
Például Ferengi sokkal nyitottabb 
a társalgásra mint a többiek, 
vagy Deanna Troi, aki az "Away 
Team" tagja igen barátságos. A 
négytagú csapatnak meg kell 
találnia a hangot mind egymás, 
mind a külvilág felé, hogy 
teljesítnessenek minden egyes 
feladatot, amivel megbíznak 
titeket. 

A játék másik részében egy 
kétdimenziós taktikai képernyőn 
kell megvédelmezned a nehéz 


c na T 
Cal RG JÉN E JÓL E 


helyzetbe került Mode 7-et. Mind 
az Enterprise irányításának, 
mind a védelem kialakításának 
feladatát párhuzamosan kell 
ellátnod. Sose feledd, hogy 1014 
ember életéért vagy felelős. 

A Spectrum Holobyte csoport 
fantasztikus Star Trek sorozata, 
ugyanolyan izgalmas lesz, 
mintha TV-sorozatot tekintenéd 
meg. Természetesen, amennyire 
lehetett a készítők megpróbálták 
megőrizni az eredeti látvány és 
hangvilágot, így az Enterprise 
tökéletes mása filmbeli társának. 
A Star Trek: Futures Past 
tartalmaz mindent, amit a TV- 
ben láthattál. Mindenképpen 
szerezz be egyet magadnak! 


" 


[) 
[1] 
F 
a 
s 
[3 
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1887-ben, egy katasztrofális esemény hatására, 
a Földön lehetetlen állapotok uralkodtak el. 
épületek tűntek el nyom nélkül, dinoszaurusz 
csontvázakhoz hasonló földönkívüli szerzetek 
masíroztak mindenütt és az újonnan felállított 
Szabadságszobor, sétára indult New York-ban! 

A külső világokban nem tudtak erről a 
helyzetről. A gonosz Chaos Engine ezt 
felhasználva terjesztette ki hatalmát Cornish 
mocsárvidékeire, ahol Baron Fortesgue otthona 
is volt. Baron szerette ezt a helyet, mivel itt senki 
sem zavarta, Így nyugodtan dolgozhatott 
speciális kibernetikai találmányain. 

Azokban az időkben fejlesztett ki egy 
olyan különleges, platina-acél ötvözetből 
álló motort, amit már emberi szervezetbe is 
be lehetett ültetni. A szerkezet tesztelése 
után Baron saját magába építette bele a 
motort, így egy teljesen eltorzult, groteszk 
géphalmazzá vált, de csak így volt képes 
szembeszállni a világra törő gonosszal... 


A gyáváknak itt semmi 
keresnivalója 
Miután felmérhetted a terepet, meg kell 
alkotnod saját speciális csapatodat, 
amellyel harcolni fogsz. Csak két harcost 
választhatsz ki a hat közül, így a 
választás nagyon kritikus pontja a 
harcnak. Rajtad múlik, hogy a speciális 
fegyverek ellen hatalmas ellenálló- 
képességgel felruházott Mercenaryt, 
Tugh-ot a vagány fegyverest, vagy a 
fürgelábú Gentlemant választod. 

Minden harcosnak négy alapvető adata 
van. Ügyesség, ellenálló-képesség, 
sebesség és bölcsesség. Az ügyesség a 
legfontosabb jellemző a négy közül, 
mivel ez mutatja meg azt, hogy milyen 
különleges képességekkel rendelkezik a 
harcos, illetve, hogy mennyire képes a 
feltöltődésre. Az ellenálló-képesség a 
harcos fizikai állapotát mutatja meg. 
Minél kisebb ez a mutató, annál 
könnyebben veszít el egy életet. A 
gyorsaság természetesen a harcos 


végsebességét jelzi, míg a bölcsesség 
azt mutatja meg, hogy milyen tapasztalt 
a computered, amikor ellene játszol. 
(Csak egy-játékos módban.) 


A Világok 
Négy külön világon kell harcolnod. 
Mindegyiken négy-négy feladatot kell EZ 
végrehajtanod. Az első a nagy Erdőség 
lesz, ahol meg kell küzdened az összes 


rád csavarodó indával, faággal. 
Kegyetlen körülmények között kell 
dolgoznod a műhely telepen, majd az 
ellenségen kívül még az acélt pusztító 
nedvességgel is meg kell küzdened 
Fortresgue mocsarában. Veszélyes 
kőbányákban, széntárnákban kell 
görnyedned, elveszítve minden díszt és 
dekorációt külsődről, egészen az utolsó 
világig, ahol a végső küzdelem vár rád. 
Ez a világ már a gonosz Chaos Engine 
birodalmában lesz. Minden pálya tele 
lesz lehetetlen teremtményekkel, akiket 
el kel pusztítanod. Minden világban 
más-más helyen vannak elrejtve azok 
az érmék, amelyek számodra a muníciót 
jelentik. Ha élve meg akarod úszni a 
kalandot, akkor olyan sok érmét gyűjts 
össze, amennyit csak tudsz. De mint 
tudjuk a magas kockázat izgalmas 
játékot jelent. 

Ez a Bitmap Brothers szerzemény, a 
Chaos Engine az egyik legsikeresebb 
SNES játék, méltán megállja a helyét az 
olyan ászok között, mint a Xenon, a 
Speedbal II, a Gods és a Sensible 
Soccer. A játék a már megszokottak 
szerint, a legmagasabb grafikai 
igényeket is kielégíti. Digitalizált beszéd, 
és hanghatások segítségével a játék a 
valóság, és a képzelet határait súrolja. 

A játék mottója: "Ha mozog lődd le, ha 
nem mozog akkor pláne!" 


0r/ 


SELECT START 
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CIOTTCTOT TOKET 


MAGI 


SELEGT START 


ORENNNAT KÜ tét 
4. Niujfuatááktkáti 


[A 


Mana kardja 
A kardok rengeteg nevet viseltek 
régi idők történeteiben: 
Excalibur, Gigas, Herald stb... De 
ebben a játékban a név: Mana 
Pallosa. A játékban a feladat 
Mana hatalmának visszaállítása. 
Meg kell találni egy titokzatos 
helyet is, ahol az a személy 
található, aki a  pallost 
tökéletesen tudja használni 
rendeltetési céljának 
megfelelően. Nyolc helyen kell 
megküzdened az ellenséggel, 
minden energiádat felhasználva. 


Jó beszélni róla 
Első látásra a Secret of Mana 
nagyon hasonlít a Zeldához, de 
néhány perces játék után eme 
álláspontodat korrigálnod kell, 
mivel sem képekben, sem a 
felatban nem hasonlít. 
Kommunikálj a lehető legtöbb 
emberrel a megszerezhető 
információk érdekében. Sokat 
fognak segíteni, útbaigazítani. 

Sokszor az egész küldetés 
azon múlik, hogy kivel és főként 
hogyan kommunikáltál. Egy 
szörny elpusztítása, rengeteg 
pontot jelenthet. A pontok növelni 
fogják a karaktered képeségeit, 
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mind fizikai, mind mentális síkon. 
Ezt a Level felirat meletti 
összeg jelzi. Minél magasabb 


pontszámod van, annál 
magasabb szintű fegyvert 
kaphatsz az ellenség 


elpusztítására. 


Elettani Statisztikák 
A statisztikai adatok 
megmutatják, hogy a karaktered 
milyen módon változik. Erőnlét, 


Mana Falujának hatalma 
egyre halványodik. 
Jónéhány évvel ezelőtt 
Mana pallosával védetté 
tette a falut minden 
betolakodóval szemben, 
ám valaki most ellopta a 
kardot a helyéről. Neked 
kell  visszaadnod a 
földönkívüli, borzalmas 
termtmények álltal 
veszélyeztetett lakosok 
reményét és biztonságát: 
találd meg és hozd vissza 
a védelmező kardot! 


agilitás, inteligencia és bölcseség 
mindettől függ a feladat 
megoldásának esélye. 

Vigyázat az erőnléti pontok sose 
legyenek nullán, mert az azonnali 
halállal jár! Sokat segíthetnek a 
különböző heiyeken található 
fegyverek, amint lehet szedd fel 
őket. Találsz még mindenfélét, 
amivel az erőnléted megjavulhat, 
keresgélj szorgalmasan. 


Falvak és vendéglők 

A falvak miközben gyűjtőhelyük a 
különböző karaktareknek, 
természetesen kiváló szálláshelyül 
is szolgálhatnak éjjel. Egy estétől 
reggelig eltöltött idő a fogadóban, 
teljes feltöltődést jelent, minden 
téren. A fogadókban ezenkívűl 
természetesen kalandok, 
pontosabban 4 kaland fog rád 
várni. 


Alkalmad van elmenteni 
a játékot, mind a négy 
kaland után. 

A Birodalom odavág egy kis 
szerencsétlenséggel  Mana 


kalandjaira hatalmas lepelként 
borul a veszély és az cselszövés. 
Minden sarkon, kis ponton ott 
leselkedik egy eldugot csapda, 
rejtőzködő ellenség. 

Van amikor az embereknek 
semmi kedve sincs beszélgetni, 
akkor ki kell várni az 
alkalmasabb pillanatot. Elinee az 
északi Boszorkány nagyon 
gonosz, de semmi sem álíthat 
meg téged. Minden problémát 
meg lehet oldani. 


A Secret of Mana 
folyamatosan előre menő 
játék, mindenki számára 
élvezhető kalanandokkal. Ez 
a játék mindenképpen új 
klasszikusnak minősül és 
hagyományt teremt majd. 
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Egy fantasztikus, új 
csillag tűnt fel az 
Acclaim egén, a 
Mortal Kombat 2. 
A továbbfejlesztett 
változatban 
fantasztikus, és 
teljesen új 
karaktereket, 
mozgáskombi- 
nációkat, a jövőt 
elénk vetítő 
környezetet, 


új vonalvezetést a 
cselekményben, sokkal 
több akciót találhatsz, 
mint az előzőben. A 
játék hosszú időre a 
kényelmes, de 

igen izgalmas 
küzdelem 

művészetét 


nyújthatja a 
játékosoknak. 


zzz zzzyű 
FREE Ms 7 


YA 


JOHNNY CAGE 


6. KITANA 


at MILEENA 


2 AR 


pure 


SELECGT START 


ZZÓM — MORTALKOMBAT? 
FUTA AKCIÓ 


kezdeti jelentések azt az elképzelést hirdették, 
A hogy a Super Game Boy a régebben ismert Game 

Boy teljesképernyős, szines változata lesz. Ám a 
teljes igazság az, hogy ez az új csodamasina nem más mint 
egy adapter, amivel a Game Boy kazettákat a TV-re lehet 
csatlakoztatni egy SNES segítségével. Így most itt van az 
alkalom, hogy az eddig ismert, összes Game Boy kalandot 
átéld 256-színes módban. Mindent egy nagyon könnyen 
használható menürendszer segítségével állíthatsz be. 
Minden egyes Game Boy játék használható a Super Game 
Boy segítségével, habár nem mindegyik lesz teljesen szines. 
De ne bánkódj emiatt, mivel a további játékok mind 
tartalmazni fogják a továbbfejlesztett grafikai megjelenítést. 


Paletták 


A Game Boy grafikai megjelenítése eddig csak a szűrke 
négy árnyalatát használta: fehér, világos és sötét szürke és 
fekete. A Super Game Boy tartalmaz egy színpaletta 
rendszert, mely segítségével 256 szín közül választhatsz, a 
négy árnyalat helyett. Tehát a te saját elképzelésedtől függ, 
hogy a sötét pixeleket neon-zölben, a világosabbakat pedig 
ragyogó rózsaszínben akarod-e megjeleníteni. (Persze függ 
a szemed tűréshatáraitól is.) 
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A sok találgatás után a 
Nintendo előrukkolt a legutóbbi 
hardware csodájával, a Super 
Game Boy-jal. 


Amennyiben nem akarsz saját színkompozíciót kitalálni 
a palettáról, akkor választhatsz 32 előlre elkészített 
színkombinációból. Amennyiben meg akarod változtatni a 
, képernyő színét, akkor csak rá kell menned a kiválasztott 
palettára, és meg kell nyomnod az "A" billentyűt. Így a 
képernyő az új színbeállításoknak megfelelően fog 
megjelenni. 


Paletta beállítások 


A színkeverő paletta a játékképernyő színárnyalatait 
tartalmazza, 52 állandó, már kikevert, és 256 alap, a 
kikeveréshez használatos színt. Mind a 256 szin 
megjelenítésére, csak a statikus képernyőkön van 
lehetőség. A játékképernyőnek 12 színárnyalatnyi 
megjelenítési lehetősége van. 

Amikor megtaláltad, és beállítottad a megfelelő 
színkombinációt, akkor gépeld be a jelszót, majd amikor 
már a játékban vagy, begépelheted a megfelelő jelszót és 
a paletta beállításával játhatsz tovább, új színekkel. 

Okos, ugye? 


Keret-kifestő 
A következő lehetőséget egy kis festő Mario jelez, mely 
segítségével saját kereteket, vagy képernyőt festhetsz. 
magadnak. Válasz a lehetséges tizenkét szín közűl, majd 
használd a szabadkézi rajzolót, vagy a vonalhúzót. " 


Amennyiben nem érzed magad egy Michaelangelonak, 
akkor rendelkezésedre áll kilenc beépített keret, melyek 
benne vannak a Super Game Boy set up-ban. 

Minden játéknak megvan a maga kártyába égetett 
képterve, így mindig ezek jelennek meg amikor elindítod 
őket. Donkey Kong 94 (az első Super Game Boy program) a 
legalkalmasabb az eredeti kalandjáték grafikai 
bemutatására. Néha ha a játékot magára hagyod egy ideig, 
akkor a képernyő életre kel! A macska a 


Ez az a paletta, ahol határtalan lehetőségek 


azért, hogy láthassuk, mi is 


Hang bővítések 

Mit tud a Super Game Boy még? Ugyanúgy, ahogy a Super 
Game Boy grafikailag tökéletesedett, a hanghatások is 
sokkal magasabb szinten élvezhetők. A stereó hangzás, a 
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£ ETT ERT BIGNEN z 
A Border Paintbox-ban kiélheted fantasztikus 
grafikai tehetségedet. 


sszeválogatva, ezzel is a Super Nes 


Jádod a Game Boy játékokat, semmiképpen nem 


CÍM 
GYÁRTÓ 
FAJTA 
JÁTÉKOS 


Super Game Boy nélkül. A driay 
me Boy játékot például olyan csodálatos 
mint a Tetris, Wario Land, Linkis awakeing. 


a Super Nes világában, akkor a kése game Boy 
valóban az, amire szükséged van. SES 


SUPER GAMEBOY. 
NINTENDO 
HARDWARE 

1] 


Jackson Jax Briggs őrnagy Sonya Blade 
jeleit követve került a külvilágba. Sonya a 
jeleket elrablása közben hagyta, így Jax egy 
nagyon veszélyes feladatra vállalkozott; 
hogy megmenthesse parancsnokát. 


Reptile 
O Shang Tsung személyes testőre volt, amíg 
meg nem történt a hatalomváltás. Most itt 


maradt a küzdelem és a megélhetés kedvéért. 
Reptile egy hatalmas mutáns, minden emberi 
érzelem nélkül. Reménykedjünk, hogy nem 
kell vele megküzdeni. 


Shang Tsung 
Shangnak be kell bizonyítania mesterének 
a hűségét, és gonoszságból eredő 
hatalmas erejét. Ha veszít, akkor vele 
együtt oda a hatalom álma is. 

Rengeteg véres küzdelem vár rád, míg 
jutsz a játék végére, hogy megküzdj a 
nosz Kahn-nal és így te lehess a galaxis 
agyobb harcosa. 


Scorpion 
Miután megtudta, hogy Sub Ze 
a megfoghatatlan fantom felkere 
Abyss-ről, hogy újra megkezdje, és 
is fejezze harcát a jéghideg bajnok e 


Kitana 
Shao Khan Személyes orvgyil 
akinek az érzelmek abszolút se 
nem jelentenek. Hosszú ideig a föl. 
volt mint pusztító. Mileena a 
unokahúga, akit Kahn küldött, 
megmutathassa erejét. 


Mileena 

Mileena Kitana unokaiésívére, 

Kahn-nak  dolgoziké" Mileena 

elvállalta a küzdelmet csak azért, 

hogy visszafordítsa tesívérét, a 

rossz útról kerüljön bármibe is. A 
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ivel az ell 
a faluk 


td Ld 
A Banán - Erő 
Ingatag hidak és indák, vad szakadékok, 
szemöldök szaggató mélységek és más 
szépségek fogják Maugli útját szegélyezni. Az 
erő nagyon fontos Maugli számára, mivel ha / 
gyenge, akkor már az első indáról hátast ugrik a 
szakadékba. Így kénytelen lesz megkeresni 
azokat a fantasztikus energiacsomagokat. De a 
banán, az minden tevékenység alapja. Most 
Maugli, nem megenni fogja, hanem lőni fog vele. 
Egy-egy nagyobb fürttel akár sorozatot is lőhet. 4 
Mivel az ellenség gyakran visszalő, ami nem 
tesz jót a 3-5 életednek, (A játék nehézségi fokától 
függ) így kénytelen leszel a bonus életeket mind 
megkeresni, vagy csípőből tüzelni a banánokkal. A 
játék vége felé már kókuszdiót is használhatsz az 
ellenség irtására. 


Hasznos segítségek 
Rengeteg hasznos dolog áll rendelkezésedre a játék 
során. Ezeket érdemes összegyűjteni. A drágakövek 
Maugli életerejét növelik. A virágok nagyon 
hasznosak, mivel ha elfogyasztasz egyet közülük, 
akkor arra a pontra egy esetleges baleset után 
visszatérhetsz. A gyümölcsök plusz pontot 
jelenthetnek. A legfontosabb "hasznos" tárgy a lapát, 
de csak egyszer tűnik fel minden pályán. Azt azonban 
Mauglinak egyedül kell kitalálnia, hogy mikor és 
hogyan fogja használni a lapátot... 


További 
szereplők 
(képességek 
sorrendjében) 


A rengeteg ellenséget fel sem 
lehet mind sorolni, hiszen számuk 
kis híján megközelíti a 
dzsungelben található hasonszőrű ! 
társaik számát. Kleptomániás 
viperák, őrjítő majmok és az ! 
általuk eleresztett kókuszdiófelhő, 
gyilkos skorpiók, armadillók, teljes eufóriában 
lévő őrült madarak, idegbeteg borzok 
mászkálnak, szaladnak, repülnek. 
keresztül Maugli útján. 
Természetesen mondanunk sem kell," / 
hogy mindegyik állat a csak a saját 
otthonát védelmezi. 


A tíz pálya 
Maugli utazását a dzsungel 2 
szívében kezdi meg. Rövid CS 
szenvedés után a "Nagy Fa" / 4 
feladathoz fog érni, amelynél a 
feladat igen egyszerű. Meg kell " 
mászni a fát, miközben az ellenség 
sűrű, tömött sorokban próbál ebben " 
megakadályozni. 

A cél a csúcs, miközben Mauglinak meg 
kell küzdenie rengeteg fészkét védő madárral. 
A másodi feladat az "Alsó Bejárat" során egy 
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kicsiny hősünknek, így 
védve meg magát az 
alulról jövő támadásoktól. 
A "Folyó" című feladat a 
következő. Itt Mauglinak 
Baloura a medvére 
kell támaszkodnia, 
mivel egyedül nem mer 
bemenni a harapós 

krokodilok közé. Maugli Balou hasán könnyedén 
átvészelheti a nedves kalandot. A következő 
borzalom a "Fa Falu". Itt minden tehetségére és 
tudására szüksége lesz Mauglinak, ha el akar jutni a 
másik oldalra. 

A következő eszméletvesztésben Louie Király fog 
minket szórakoztatni, vagy mi fogjuk őt szórakoztatni. 
Amennyiben a dzsungel nem volt elég félelmetes 

nappal, akkor most 

—) megtekintheted a dzsungelt éjjel 

"! is. Ilyenkor minden ami eddig nem 

jött elő, az most a sötét miatt elő 
fog merészkedni. 

A legutolsó próbatétel 
Mauglinak a "Kopár Síkság" 
" ! fedőnevű akció lesz. Itt minden 
féle pokoli tüzes menykő zúdul 
I rád;itt már nem csak tudás kell... 
Ha mindenen keresztül mentél, 
I akkor megküzdhetsz a dzsungel 
hatalmas urával, Shere Khannal! 


cím JUNGLE BOOK A 
GYÁRTÓ. VIRGIN ] 

A 
FAJTA KALAND il ) 
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gonosz Pukkandúr 
megszökött abból a 
börtönből, amibe az előző 


játékban jutott, és ellopta a Fáraó 
Urnáját, amiben hatalmas erő 
lakozik. Chipnek, Dale-nek és 
Csipet csapat többi tagjának kell 
megakadályozni Pukkandúrt az 
urna kinyitásában, ami igen 
végzetes lenne. A sok veszélyen 
keresztül összeedződött csapatban 
most is megtalálható Kvarg Lipi, 
Sziporka és persze Zümzüm. 


A gonosz maccs 
követői 
A gonosz maccs nem más mint 
Pukkandúr, a dagadt maffiózó, 
akit talbonyaló serege védelmez 
a két mókustól. Ha minden 
sikerül, akkor mind a két 
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tekergő, mogyorópusztító meg 
fogja úszni a veszélyes kalandot. 
Mint mindig, most is 
rendelkezésükre áll a Szuper 
Hajítás is, az ellenségek 
legyőzésére. 


Használd a dobozokat 
Amint azt a mondás tartja, "a 
megfontoltság a jobbik része a 
bátorságnak" (vagy valami 
hasonló). A két jóbarátnak nem 
kell semmi mást tennie, mint 
elbújni egy-egy doboz mellé. Ha 
mozdulatlanok maradnak, akkor 
az ellenség azt fogja hinni, hogy 
játékmókusok és tovább- 
mennek. (Ebből lehet követ- 
keztetni, milyen fantasztikus 
észbeli képességekkel vannak 
megáldva.) Ha elhalad melletted 


az ellenség, magától el fog 
pusztulni (bizony a butaság 
halálos is lehet), evvel 
bouszpontokhoz juttatva téged. 
A dobozokban gyakran el 
vannak rejtve hasznos tárgyak, 
mint a nyomozói biléta, vagy a 
nagyító. Tehát ez motiválja, a 
mókusokat, hogy minél több 
dobozt keressenek meg. A 
vessző a másik igen hasznos 
tárgy, mivel kiváló fegyverként 
lehet használni, akkor ha nincs 
a közelben doboz. Mindemellett 
a botok segítségével olyan 
magasságokra is eljuthatsz, 
ahová egyébként nem 
sikerülne. De ha Chip, vagy 
Dale eltévesztene egy ilyen 
extra ugrást, akkor kicsi lesz az 
esélye, hogy befejezze a pályát. 


Egy lehetetlen misszió! 
A Csipet csapat feladata akkor 
kezdődik amikor egy belvárosi 
étteremben a gonosz Vizi Nyúl 
elhelyez egy bombát. Csak ők 
eléggé őrültek és bátrak ahhoz, 
hogy megpróbálják megmenteni 
a vendégeket és a helységet a 
biztos pusztulástól. 

Vágd el a rossz vezetéket 
ÉS...... BOOOMMMM! 

Mindkét mókusnak három 
lehetősége van a feladat 
befejezésére. Az életerő mind a 
pszichikai, mind a fizikai 
állapotot jelzi. Ha igen lent van a 
mutató, és nekirontasz egy 
ellenségnek, akkor könnyen 
elvesztheted egy életedet. 

Amennyiben szerencsések, a 
pálya végén találkozhatnak 
Pukkandúr egyik testőrével, akit 
sokkal nehezebb legyőzni, mint 
a többi ellenséget. Csak akkor 
folytathatják útjukat, ha sikerül 
az őrt eltenni láb alól. 


A kívánság tárgyai 
"A hiányzó urna este" játék 
folyamán sok különböző tárgy 
vár arra, hogy megtalálják. Az 
egyik legkedveltebb tárgy a 
Csipet csapat plakett. Ehhez 
hasonló a Csipet Csapat jelvény 
is. Minél többet gyűjtenek be 
belőlük, annál több erejük lesz. 
Ha az elveszett energiát akarod 
pótolni, akkor a csillagokat kell 
keresgélned a pályákon. Ezek 
extra életet is adhatnak 
hőseinknek, de természetesen 
nincs belőlük túl sok. 

A Chip "n Dale - Rescue 
Rangers 2 az egyik 
legélvezetesebb platformjáték a 
Nes játékok között. Fantasztikus 
háttér és a már megszokott 
Disney figurák teszik 


€—B- 


Vizi Nyúl a két hőst gúnyolja. 


A szint végén a fiúk megkapták a nekik járó 
plaketteket és jelvényt, ami bonuszéletet 
jelent számukra. Habár ebben a menetben 
Chip nem teljesített túl fényesen. 


Az étterem felrobbanása után beestek egy 
kanálisba, ahol az urnát rejtő hajót 
kikötötték. 


feledhetetlenné a kalandot. 
Fantasztikus zenei, és 
hanghatások segítségével a 
játék letehetetlenné vált (ezért 
mindenki előbb a leckét csinálja 
meg!). 

Ezt a játékot ketten is 
játszhatjátok, egymást segítve, 
és nem egymás ellen. 
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tt a kitűnő alkalom, hogy régi 
kedvenceink a Darkwing 
Duck és a Duck Tales harcát 
nyomon követhessük a Duck 
Tales  2-ben. A mostani 
kalandokat Dagobert McCsípnek- 
nek köszönhetjük, aki most igazán 
nagyon fel lett paprikázva. 

Dagobert bácsi feladata 
megtalálni annak a térképnek az 
elveszett hat darabját, amit még 
az ük-ükapja, Fergus bácsi rejtett 
el. A térképen a hírhedt elveszett 
McCsíp-kincs lelőhelyét lehet 
megtalálni, aminek segítségével, 
Dagobert a világ leggazdagabb 
kacsájává válhatna. Ahhoz, hogy 
öszzegyűjtsd a hiányzó 
térképdarabokat, négy borzalmas 
szinten kell végigszenvedned 
magad. 

Minden szinten igen jól kiképzett 
védők találhatók, akik számodra a 
potenciális ellenséget jelentik. 
Mindenhol trükkök, csalafin- 
taságok vannak elrejtve, így 
izgalmasabbá téve a játékot. A 
küzdelem természetesen az idő 
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ellen is folyik, hiszen a gonosz 
Flintheart Glamgold-nak is - 
hozzánk hasonlóan - a kincsre fáj 
a foga. 5; 


A segítő kéz 
A segítő kéz neve Gyro, aki 
kifejlesztette Dagobert számára a 
Kalapács adaptert, ami 
megnöveli Dagobert golfütésének 
erejét, a Fém adaptert, ami 


megnöveli Dagobert pogo 
ugrását, majd végül az Energia 
adaptert, ami megnöveli 


Dagobert húzóerejét. De mielőtt 
igénybe vehetnénk ezeket a 
segítségeket, előbb meg kell 
találni Gyro-t. 

A játék három választható 
szinttel kezdődik, nehézségük az 
ellenség szívósságát jelzi. Ha 
ellenségeidet le akarod győzni, 
akkor a fejükre kell ugranod. 
Ennek eléréséhez ajánlatos 
használni az esernyő trükköt. Az 
esernyő nélkül, ugyanis igen 
nagyot koppanhatunk. Igen, a 
játéknak ez a lényege! 


Világtérkép 

Miután kiválasztottad a nehézségi 
fokot, a kezdő képernyőhöz 
kerülsz. Itt egy térképet láthatsz, 
ami azt a világot ábrázolja, 
amelyikben éppen vagy. A térkép 
továbbá azt is megjelöli, hogy hol 
találhatók az elveszett darabkák. 

Miután kiválasztottad a területet, 
amin elkezded a játékot, meg fog 
jelenni Launchpad, és ad egy 
feljegyzést, melyből kiderül, hogy 
milyen darabokat fogsz keresni 
valamint milyen ellenségekkel kell 
megküzdened. Majd ki kell 
választanod a távolságot, amitől 
Dagobert kalandja igen nagy 
mértékben függ. 

Minden világnak megvan a 
maga térképdarabkája, amit fel 
kell kutatni, és — minden 
térképdarabkának megvan a 
maga őre is. Utóbbiból minden 
pályán egy van. Elpusztításuk 
módja igen egyszerű, a fejük 
tetején kell pogózni, addig, amíg 
el nem tűnnek a képernyőről. 
Dagobert csak akkor mehet 


tovább, ha már legyőzte az őrt és 
megszerezte a térképdarabot. 


Felvidéki vadászat 

A Skót felvidéken, egy kastélyban 
kell megküzdened egy rettentő 
szörnyeteggel, aki nem általotta 
sötét folyosóit és üres szobáit 
teletömni őrökkel, akiknek az a 
megrögzött ötletük, hogy ne 
engedjenek a cél közelébe. Vajon 
miért? 


Borzalmas piramis 
Az igazi egyiptomi tradíciók 
szerint itt mindenhol trükkök és 
trükkök követik egymást. 
Dagobert-nek meg kell küzdenie 
egy csomó ellenséggel, mint 
például egy hormonzavaros 
szúnyogcsapattal, akik akkorára 
nőttek mint hősünk. Sok 


megpróbáltatás után megismer- 
hetjük a Nílus ajándékát, amit a 
piramis őrzött ezidáig: Khufu 


Király kését, amit még senki sem 
látott. 


Rémálom a Niagarán 
Meg kell találnod egy különleges 
hegyikristályt, ami csak 1000 
évente egyszer kerül elő a földből, 
csak az a baj, hogy mindig a 
vízesés másik oldalán. De hál 
Istennek itt van Gyro, így nem kell 
mást csinálni, mint kőről, kőre 
lépni és átjutni a vízesésen. De 
siess, mert a törtető Glamgold is 
igyekszik a kincset megszerezni. 


Háromszög terror 
A Marmaid Könnycseppje egy 
ékszerkő, amit Dagobert-nek kell 
megtalálnia a Bermuda 
háromszögben. Természetesen 
addig igen rögös út vezet, meg 
kell küzdenie egy csomó éhes 
patkánnyal, és egy pár 
alacsonyan repülő 
lehetetlenséggel. Ezenkívül 


a vitorlázatot is jól kell használni, 
mivel utazóeszközét csak ez az 
egyetlen erő hajtja. 


Es végül 
A gyanús falszakaszokat, lifteket, 
emelőket, tárgyakat (mint virágok, 
kapcsolók és karok) ne felejtsd el 
elienőrizni, sosem lehet tudni, mi 
történhet. 

A Duck Tales 2 a NES 
történetében minden idők egyik 
legjobb grafikájával elkészített 
játéka. Néhány trükkös összerakó 
kicsit megnehezítheti a 
kincsvadászok dolgát. Minden figura 
igazi, színes Walt Disney figura. 

A Duck Tales kedvencek úton- 
útfélen feltűnnek a játékban. Tehát 
lehet hogy ez lesz minden idők 
egyik kedvenc hajtépő játéka. Jó 
kopaszodást! 


DUCK TALES 2 
GYÁRTÓ CAPCOM 
FAJTA KALAND 
JÁTÉKOS 1 
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[/ and the b [ A ASL 


Hudson soft és a Disney stúdió közösen csinálta 
meg a Beauty and the Beast című interaktív 
videójátékot. Mivel a készítők egy teljesen újfajta 
vizuális technikát alkalmaztak, így a játék 
képvilága igen valóságszerű lett. 
Az út, mely során meg kell mentened Belle-t 
Gaston-tól, végig tele van puzzle-okkal, amelyek 
nem éppen a legkönnyebb fajtából lettek 
! összeválogatva. Ha a Beast-nek csak egy kis 
lehetősége van, máris használja különleges 
képességeit, mint az ugrást, nehéz tárgyak 
felemelését és használja a fül-szaggató ordítást 
és rémítő fogvicsorgatást. A fantasztikus, direkt 
módon bevitt figrák miatt, a játék nagyon hasonlít 
az eredeti Disney filmhez. 


LÖZKEET 
éj ú" 


véres küzdelem bajnoksága hamarosan elkezdődik, 
Mereeett lesz mint valaha. Négy teljesen új karakter - T. 
Hawk, Fei Long, Cammy és Dee Jay új életet visz a Street 
Fighter II-be, sajátságos és egyedülálló mozgástechnikájukkal, 
saját magukat is próbára téve. A kihívás inspirálja őket, a 12 
kegyetlen világ leküzdésére, és a mesteri fokozat megszerzésére. 
A már ismert "Arcade" és "Vs" modok mellett még megtalálható 
a Super Street Fighter II-ben az új Battle, Time trial, és 
Tournament módok is. A Battle mód 6 kegyetlen harcost választ 
ki neked, hogy összemérhesd tudásod a harcban. A Time Trial 
módban az idővel kell felvenni a versenyt, míg a Turnament 
módban hét másik kihívóval küzdhetsz az első helyért. 
A játékot fantasztikus háttérrel és négy különböző 
pályával látták el. A Capcom funkciói gyorsabbak AV 3 
lesznek mint a Turbo-é. Mind ez egy 32 Mbites cartridge- ho) 
ba lett belepéselve, a Super Nes álltal. A Super Street 2 
Fighter II az egyik legjobb verekedős játék. Ne hagyd ki! 
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ELAGD KEHAd ei 


Ez a fantasztikus játék is a Disney egyik 
legkedveltebb mesesorozatán a Dzsungel könyvének 
történetén alapszik. Egy minden képzeletet felülmúló 
kalandon vehetsz rész, amennyiben Simba oroszlán 
segítségére sietsz, hogy elérje új birodalmát. A játék 
folyamán négy karaktert kell figyelemmel kísérned: A 
gyerek Simbát, a felnőtt Simbát, 
Timont és Pubbaa-t. A kalandok 
során meg kell szerezned a 
legmagasabb képességet a f 
e 
megismerve az igazán nagy 
s nehézségeket. A Virgin elhatározta, hogy az Aladin és 
a Dzsungel könyve után egy újabb, egy sokkal több 
animációt használó játékot fog létrehozni. Tény, hogy 
ül a játék több mint 2000 képet tartalmaz a Disney 
ői képei közül, semmi máshoz nem hasonlíható vizuális 
élvezeteket nyújva a The Lion King-ben. 
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Kedves Mario! 

Noéminek hívnak és legnagyobb 
kívánságom, hogy bekerülhessek az 
újságba. Kérlek írd meg nekem, hogy ez 
hogyan lehetséges, mert nagyon 
szeretném ha látnák az osztálytársaim is, 
akik majdnem mind klubtagok (én is 
klubtag vagyok). 

Köszi! 


Kedves Noémi! 


Te (és minden klubtag) úgy kerülhet be az 
újságba, ha küld magáról egy fényképet, 
leírja a nevét, hogy hol él, hány éves, mik a 
kedvenc játékai, legjobb eredményei, mi a 
hobbija és a legnagyobb kívánsága. (Ha te is 
küldessz fényképet a te kívánságod gyorsan 
teljesülhet!) 


Sziasztok! 
Én csak azt szeretném megtudni, hogy hol 
kaphatnék olcsón kazettákat, mert ami 
nekem van azt már mind végigjátszottam! 

Robi 


Kedves Robi! 
Olcsón kazettához a klub saját 
csomagküldő szolgálatánal juthatsz, itt 
ráadásul még a vásárlási kedvezményedet 
is felhasználhatod, ami a klubtagsággal jár. 
Ha sok játékot végigjátszottál, biztosan 
tudsz néhány tippet, trükköt, pályakódot. 
Ha igen küldd el nekünk!!! 


Tisztelt Nintendo Club! 
Arról szeretnék érdeklődni, hogy az önök klubjában van-e valamilyen korhatár. 
Jómagam ugyanis lassan hatvan éves leszek, de a kisunokám karácsonyra kapott 
Nintendo-ján én is nagyon szeretek játszani. (Legújabb kedvencem a Hupikék 
Törpikék, hát azok fantasztikusak!) Amennyiben ez (mármint a korom) nem akadály, 
kérem fogadják el jelentkezésemet a klubba. Köszönettel egy játékos nagymama. 


Kedves Nagymama! 


A klubban nincs semmiféle korhatár, örömmel látunk mindenkit, aki szeret játszani. 
Örülünk, hogy ennyire szereti a játékot (miért nem írta meg a rekordját?!), jelentkezzen 
minél hamarabb! 
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E SUPER NINTENDO! 


